Biorac pod uwage, ze ludzie dzielg z innymi naczelnymi duza czg¢$¢ materialu genetycznego, nie dziwi, ze
dzielg z nimi tez pewne struktury i funkcje mozgu, a takze ztozone zdolnosci poznawcze — w tym zdolnos¢
do uzycia narzgdzi. Jednakze, pomimo istniejacych poznawczych podobienstw migdzy cztowiekiem i
szympansem, dzieli nas przepas¢ pod wzgledem ztozono$ci wytworow. Prowadzi to do pytania o zrodta
ludzkiego umystu. Probujac udzieli¢ odpowiedzi na to pytanie, kognitywisci tradycyjnie ograniczali si¢ do
wewngtrznego systemu obliczeniowego cztowieka. Prowadzone w ostatnich dekadach badania coraz silniej
wskazujg jednak, ze artefakty stworzone przez czlowieka mogly stopniowo wptywac na nasze zdolnosci
poznawcze w sprz¢zeniu zwrotnym. W takim scenariuszu, nawet do$¢ proste narz¢dzie moglo rozwijaé
naszg inteligencje, stajac si¢ ,,rusztowaniem”, po ktorym czlowiek wspial si¢ na poziom nieznany innym
naczelnym. Takie podejécie zaktada, ze wiele wytworow czlowieka ma specjalny status.

Zdaniem Dona Normana (1991), jednego z pionierow kognitywistyki, a zarazem badan nad projektowaniem,
niektore artefakty mozna okreslic mianem ,,poznawczych”, poniewaz speliaja one funkcj¢ reprezentacyjng i
istotnie wptywaja na ludzkie zdolnos$ci poznawcze. W naszym zyciu codziennym polegamy na wielu takich
artefaktach poznawczych: od kalendarzy, przez mapy i diagramy, po wykresy i symbole matematyczne.
Wszystkie te artefakty poszerzaja nasze poznanie i, co wazne, pozwalaja na podzial poznawczych zadan
pomiedzy wieloma osobami. W literaturze kognitywistycznej i filozoficznej zwraca si¢ uwage na to, ze
artefakt pomaga rozwigzywac problemy, ale i wspomaga funkcje poznawcze w skalach czasowych
dtuzszych niz tylko ,,tu i teraz”. Przyktadowo, psychologia rozwojowa wskazuje, iz gdy dziecko uczy si¢
korzysta¢ z liczebnikoéw, nastepuje przejscie od wrodzonej zdolnosci do przetwarzania wielko$ci do trwatlej
wiedzy o abstrakcyjnych liczbach. Przedstawiciele badan nad historiag poznawcza wskazujg natomiast, ze
rozpowszechnienie matematycznych symboli umozliwito powstanie nowych dziedzin matematyki. Wreszcie,
archeolodzy poznawczy przekonuja, ze korzystanie z kamiennych narzgdzi w prehistorii cztowieka dato
niezbedny impuls do szybkiego rozwoju mézgu, a co za tym idzie przyczynito si¢ do ewolucji ludzkiego
poznania.

Mimo, ze duza ilo$¢ artefaktow poznawczych zostala juz przestudiowana przez reprezentantéw réznych
subdyscyplin kognitywistyki, brakuje wcigz podejscia integracyjnego dla badan nad poznaniem opartym o
artefakty w roznych skalach czasowych — poczawszy od ,,tu 1 teraz”, przez skale rozwoju indywidualnego, az
po skale historyczng oraz ewolucyjng. Niniejszy projekt ma na celu opracowanie takiego podejscia
integracyjnego. Uwazamy, ze takie przedsigwzigcie jest mozliwe dzicki rozwojowi narzedzi pojeciowych w
obrebie kognitywistyki i filozofii. Projekt opieral si¢ bgdzie o liczne studia przypadkéw przy zastosowaniu
koncepcji okreslanej jako ,,nowy mechanicyzm”. W szczegolnosci, wykorzystamy koncepcj¢ mechanizméw
reprezentacyjno-obliczeniowych, ktoéra wymaga jednak doprecyzowania, tak by ujmowala reprezentacje
zewngtrzne (ktorymi sg artefakty poznawcze). Istnieja co najmniej trzy powody dla wykorzystania
mechanicyzmu. Po pierwsze, istnieje coraz wigckszy konsensus co do tego, ze badania kognitywistyczne
dostarczajg, albo przynajmniej powinny, wyjasnien mechanistycznych, tj. ujawniajacych strukture
przyczynowa czesci i operacji prowadzacych do interesujacych zjawisk. Po drugie, mechanicyzm zostat juz z
wykorzystany przez kierownika projektu — cho¢ w szkicowej formie — do opisu szerokich systemow
poznawczych, czyli obejmujacych ludzi i1 artefakty. Po trzecie, zwolennicy mechanicyzmu czg¢sto
podkreslaja, ze koncepcja ta sprzyja integracji badan, przy czym poparzenie proby integracji kognitywistyki,
w tym przez kierownika projektu, dotyczyly poznania na poziomie indywidualnym. Po opracowaniu
odpowiedniej koncepcji mechanizmow reprezentacyjno-obliczeniowych, w ramach projektu opracujemy
nowg wersj¢ (stosowanej dotychczas jedynie do uktadow biologicznych) koncepcji cigglego rozwoju miedzy
skalami czasowymi, ktora bedzie nadawac si¢ do ujecia badan nad artefaktami poznawczymi.

W naszych badaniach bedziemy korzysta¢ z metod zorientowanej naukowo filozofii, skupiajac si¢ na
wynikach z zakresu kognitywistyki, psychologii rozwojowej, historii poznawczej, archeologii poznawczej i
rozumianych szeroko nauk ewolucyjnych. Projekt zaktada migdzynarodowa i interdyscyplinarng wspotprace,
zarobwno wewnatrz zespotu (trzy osoby, wlacznie z kierownikiem projektu), jak 1 wraz ze
wspotpracownikami z Uniwersytetu Kalifornijskiego w San Diego i Nowego Uniwersytetu w Lizbonie.
Jestesmy przekonani, ze badania przeprowadzone w ramach projektu przyczynig si¢ do lepszego
zrozumienia dlaczego, w jaki sposob, i kiedy dokladnie nasze narz¢dzia i wynalazki przeksztalcajg nasze
umysly.



